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Ekipa avtorjev:
dr. Ana Baresic, Naravoslovni muzej Reka, kustosinja botanicarka (idejni koncept in vsebina)

Anita Hodak, prof. umetnosti, Naravoslovni muzej Reka, muzejska pedagoginja

dr. Zeljka Modri¢ Surina, Naravoslovni muzej Reka, vigja kustosinja botanicarka, direktorica

Strokovni sodelaveci:

dr. Matej Varga, mag. ing. geod. et geoinf. (obmocje Natura 2000)

dr. Primoz Kmecl, Drustvo za opazovanje in proucevanje ptic Slovenije (DOPPS)
(vrtni strnad)

Slavko Brana, dipl. ing. sum., JU Natura Histrica (raznolistna macina)

Luka Mestrovi¢, mag.geogr., JU Natura Histrica (suha kraska travisca)

dr. Bostjan Surina, izr. prof., kustos botanik, Naravoslovni muzej Reka
(Tommasinijeva popkoresa)

Tomaz Mihelic, Drustvo za opazovanje in proucevanje ptic Slovenije (DOPPS)
(velika uharica)

Vedran Lucic, dipl. ing. biologije, zdruzenje BIOM (beloglavi orel)



Narava 2000

To gradivo je nastalo s financno podporo Evropske unije, v okviru projekta »LIKE - Living on the
Karst Edge«, ki se izvaja v sklopu programa sodelovanja INTERREG V-A Slovenija-Hrvaska 2014-
2020.

Za vsebino je odgovorna izkljucno ekipa avtorjev in strokovna ekipa. Vsebina ne predstavlja

uradnega stalisca Evropske unije.

dr. Ana Baresic
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Bodi zaséitnik narave 2 (€loveska dejavnost) -

zakaj je narava ogrozena?
(5. delavnica)

Osnovna tema:

Ogrozanje narave zaradi cloveskih dejavnosti.

Cloveska dejavnost véasih na naravo in okolje deluje pogubno. Prav zato obstajajo razliéni predpisi
in pravila obnasanja v naravi, katerih cilj je ohraniti naravo in zmanjsati skodljive vplive cloveskih
dejavnosti. Pred delavnico natancneje pojasniti njihovo vlogo in nacin obnasanja v naravi z
namenom njene zascite.

Kljucne informacije za prenos:
v" Naravo moramo varovati, brez nje clovek ne more obstati

Predstavitev teme:

Vprasanja za pogovor/debato (primer! - vprasanja vedno prilagodimo situaciji in skupinil):
?  Kako bi opisali, kaj je narava? Zakaj je pomembno naravo, rastline in zivali zascititi?
? Na katere vse nacine scitimo naravo, rastline in zivali? Kako jih vi scitite?

Potek delavnice (priporoéilo):

Predsolski otroci (od 3 do 6 let) in otroci s posebnimi potrebami (skupno trajanje 45 do 60 minut):

Okvirno trajanje

Aktivnost Kratek opis: X SR
(priporocilo):

Delavnica se zacne s spoznavanjem, med katerim se
predstavijo vsi udelezenci. Vsi dobijo kartice z imeni, ki si
Spoznavanje | jih s pomocjo vodje pritrdijo na oblacila. Pri 10 minut
predstavljanju odgovorijo tudi na vprasanje, katera je
njihova najljubsa rastlina, zival ali mesto v naravi.

Vodja nato predstavi temo (naslov in kratka vsebina) in

ferrer?l(lstawtev zaéng pogovor z qdeleienci, da bi oceni'l nj'ihov nivo '
(predstavitev znanja in nadaljr}p potek delavnice. Trajanje tega dela je .
in vprasanja za odvisno od skupme: . . ' 10-15 minut
pogovor in Nato prek predstavitve in pogovora globlje predstavlja
temo.
debato) Vprasanja za pogovor/debato (zgoraj).
Igra Udelezenci bodo igrali spomin s sli¢icami, povezanimi s

clovesko dejavnostjo in mrezo NATURA 2000 ter 15-25 minut

(igra Spomina) | o -im; obmodji varstva.

Kratek pogovor o delavnici, povratne informacije
Ocena udelezencev in na koncu pospravljanje prostora in 10 minut
uporabljenih predmetov.

Skupno trajanje: 45-60 minut
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Os

Osnovnosolski otroci (1.-4. razred) (skupno trajanje do 90 minut):

Aktivnost Kratek opis: Okvirno trﬁjan_Je
(priporocilo):
Delavnica se zacne s spoznavanjem, med katerim se
Spoznavanje predstavijo vsi udelezenci, razdelijo se jim kartice, na | 10 minut
katere napisejo svoje ime in jih pritrdijo na oblacila.
. Vodja nato predstavi temo (naslov in kratka vsebina) in
Predstavitev N dolos . dabi 1 niih .
teme zacne pogovor z udelezenci, da bi ocenil njihov nivo
(predstavitev znanja in nadaljnji potek delavnice. Trajanje tega dela je
iE vorasania za odvisno od skupine. 15-25 minut
poggvor ; nJ Nato prek predstavitve in pogovora globlje predstavlja
temo.
debato) Vprasanja za pogovor/debato (zgoraj).
g?;};a) Udelezenci bodo igrali priloznostno igro s pojmi in
Clovek. ne vrstami, povezanimi s projektnim obmocjem in 35-45 minut
pohodi mel* problematiko. Cilj je ¢im hitreje priti na cilj.
Koncni komentarji in zakljucek delavnice, kratek
Ocena pogovor o delavnici, povratne informacije udelezencev 10 minut
in na koncu pospravljanje prostora in uporabljenih
predmetov.
Skupno trajanje: 70-90 minut

novnosolski otroci (5.-8. razred) (skupno trajanje do 90 minut):
Aktivnost Kratek opis: ST

Delavnica se zacne s spoznavanjem, med katerim se

Spoznavanje predstavijo vsi udelezenci, razdelijo se jim kartice, na | 10 minut
katere napisejo svoje ime in jih pritrdijo na oblacila.

Predstavitev VoEjja nato predstavi temo (pasloy in kI:a’[k.? vseb@na) in

teme zacne pogovor z qdelezencL da bl ocem‘l I‘LJ.lhOV nivo

(predstavitey znanjain nadaljr}Jl potek delavnice. Trajanje tega dela je '

in vprasanja za odvisno od skupme: . . ‘ 20-30 minut

pogovor in Nato prek predstavitve in pogovora globlje predstavlja
temo.

debato) Vprasanja za pogovor/debato (zgoraj).

Igra

fl;,itsl.l)zvuzvelke Udelezenci bodo izdelali hotel za zuzelke po navodilihin | oo 0

potrebujejo S pomocjo vodje.

hotell”
Koncni komentarji in zakljucek delavnice, kratek

Ocena pogovor o delavnici, povratne informacije udelezencev 10 minut
in na koncu pospravljanje prostora in uporabljenih
predmetov.

Skupno trajanje: 75-90 minut
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Opis iger/aktivnosti:
1. .Tudi zuzelke potrebujejo hotel!”

Zuzelke so eden najpomembnej$ih dejavnikov pri ohranitvi naravnega ravnovesja na
travnikih, v gozdovih, na poljih in nasih vrtovih. Rastlinam pomagajo pri oprasevanju in
razvoju plodov ter so hkrati tudi hrana za ptice. Pozimi se zaradi prezivetja skrijejo v
skrivalisca, zato jim bomo zgradili hotel, v katerem bodo mirno prezivele svojo zimo.
Potrebujemo samo malo spretnosti in nekaj materiala in pripomockov, v zameno pa bomo
dobili veliko lepsi in bogatejsi vrt (ter ekosistem, v katerem zivimo). S to potezo bomo
povecali tudi Stevilo zuzelk na nasem vrtu ali v drugem habitatu, kjer bomo postavili hotel,
sebi pa omogocili lazje spoznavanj teh cudeznih bitij.

Na kratko: Narediti majhen hotel za zuzelke, ki ga bodo lahko udelezenci vzeli s sabo in
postavili na primerna mesta v svojem okolju.

Pojmi: oprasevanje, zuzelke, samotarske cebele

Material: bambusove palice z razlicnim premerom, vrvica, lesena skatla, lesene descice,
opeke z luknjami, lesene treske, veje z razlicnim premerom, sveder z razlicnim premerom
(ali vrtalni stroj), kladivo, zeblji

Izvedba:

S pomocjo odraslih izdelajte enostavno polico s streho, v katero boste nato dodali posamezne
razdelke. Z rocnim svedrom (ali elektricnim vrtalnim strojem, ki ga naj uporabi vodja)
naredite luknje z razlicnim premerom na pripravljenih vejah. Bambusove palice povezite z
vrvjo v sveznje razlicnih premerov. V vsakem sveznju uporabite bambusove palice razlicnih
premerov. Pripravljene veje in razdelke iz bambusovih vej zlozite na polico in dodatno
ucvrstite. Hotel pustite na miru kaksen teden ali dva, nato pa opazujte, koliko zuzelk se je vanj
naselilo in kam.

.Clovek, ne pohodi me!*

Cloveska dejavnost vc¢asih na naravo in okolje deluje pogubno, zato obstajajo pravila in
predpisi obnasanja v naravi, katerih namen je ohranitev in zmanjsanje clovekovega vpliva
nanjo. Prek te igre bomo lazje osvojili dolocena pravila, potrebna za zascito vrst na obmocju
kraskega roba, in natancneje izvedeli, kaj jih pravzaprav ogroza. Hkrati se bomo naucili, kako
se obnasati v naravi, da bi jo zascitili. Preizkusimo se v igri in pazimo, da koga ne pohodimo!
Na kratko: Igra s kockami in polji, v kateri imajo razlicna polja razlicen pomen, vsa pa so
povezana z varstvom narave.

Pojmi: varstvo narave

Material: plosca z igro, figurice za igro, kocke za igro

Izvedba: Igra se z metanjem kocke in premikanjem kock po plosci glede na stevilo pik na
kocki. Narediti moras to, kar dolocajo navodila na polju, na katerem pristanes. Zmagovalec je
tisti, ki prvi prispe na cilj. Med premikanjem lahko udelezenci pozitivno ali negativno vplivajo
na naravo in se glede na to pomaknejo za dodatna polja naprej ali nazaj (odvisno od vpliva).
Pravila so prilozena igri.
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Koncéna beseda

Spostovani uporabniki,

upamo, da vam bo ta izobrazevalni program pomagal oblikovati delavnice ali dejavnosti, povezane
z varstvom narave, in da se boste lahko ucili in spoznali vrste, ki so bile raziskane v okviru projekta
LIKE. Zamisljeno je kot izhodisce, kjer lahko dobite osnovna spoznanja o teh vrstah, tezavah s
katerimi se srecujemo pri varovanju njih, kot tudi o habitatih, ki jih naseljujejo, daje pa nam tudi
vpogled v to kako jim pomagati. Upamo, da bo vam izhodisce za razvoj lastnih izobrazevalnih
dejavnosti in prenos teh spoznanj na prihodnje generacije. Ce imate kakrsna koli dodatna
vprasanja ali komentarje glede samega programa, jih prosim posljite na ana.baresic@gmail.com.

Vso sreco z delavnicami!
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