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Ovaj materijal nastao je uz financijsku podrsku Europske unije, u okviru projekta ,LIKE - Living
on the Karst Edge®, koji se provodi u sklopu programa suradnje INTERREG V-A Slovenija - Hrvatska
2014.-2020.

Za sadrzaj su odgovorni iskljucivo autorski i strucni tim i ne moze se smatrati sluzbenim stavom

Europske unije.

dr. sc. Ana Baresic
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Budi zastitnik prirode 2 (Jjudska djelatnost) -
zasto je priroda ugrozena?
(5. radionica)

Osnovna tema:

Ugrozavanje prirode od strane ljudskih djelatnosti.

Ljudska djelatnost ponekad djeluje pogubno na prirodu i okolis. Zbog toga postoje razni propisi kao
1 pravila ponasanja u prirodi namijenjena njenom ocuvanju 1 Smanjivanju stetnih utjecaja ljudskih
aktivnosti. Kroz radionicu poblize pojasniti njihovu ulogu kao i kako se ponasati u prirodi da bismo
je1zastitill.

Kljucne informacije za prenijeti:
v' prirodu trebamo cuvati, bez nje covjek ne moze opstati

Predstavljanje teme:

Pitanja za razgovor/raspravu (primjer! - pitanja uvijek prilagodavamo situaciji i grupi):
?  Kako biste rekli sto je to priroda? Zasto je vazno stititi prirodu, biljke i zivotinje?
?  Kako sve stitimo prirodu, biljke i zivotinje? Kako ih vi Stitite?

Tijek radionice (preporuka):

Predskolski uzrast (3-6 godina) i djeca s teskocama u razvoju (ukupno trajanje 45 do 60 minuta):

Aktivnost Kratki opis: Olg;g%ﬂ:;} Je
Radionica zapocCinje upoznavanjem tijekom kojeg se
predstave svi sudionici. Sudionicima se podijele kartice s
Upoznavanje | imenima koje siuz pomoc voditeljice pricvrste na odjecu. | 10 minuta
Pri predstavljanju sudionici odgovore i koja je njithova
najdraza biljka, zivotinja ili mjesto u prirodi.
p .__. | Voditeljica potom predstavlja temu (naslov i kratak
redstavljanje oY e s )
teme sadr;'aj)'te zapocinje razgovor sa sudlomqma kal;o bl
... | procijenila nivo znanja i daljnji tijek radionice. Trajanje
(prezentacija 1 i .. . )
pitanja za ovog dijela ovisi 0 grupi. . ' 10 - 15 minuta
. Potom kroz prezentaciju 1 razgovor dublje predstavlja
razgovor i tomu.
raspravu) Vidi Pitanja za razgovor/raspravu.
Igra Sudionici e igrati igru pamcenja pomocu slicica vezanih
(igra uz ljudsku djelatnost i NATURA 2000 podrucje, te ostala | 15 - 25 minuta
pamcenja) zasticena podrucja.
Kratki razgovor o radionici, povratne informacije od
Procjena sudionika i na kraju pospremanje prostora i koristenih | 10 minuta
stvari.
Ukupno trajanje: 45 - 60 minuta
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Os

Osnovnoskolski uzrast (1.-4. razred) (ukupno trajanje do 90 minuta):

Okvirno trajanje

Aktivnost Kratki opis: .
(preporuka):
Radionica zapocinje upoznavanjem tijekom kojeg se
Upoznavanje | predstave svi sudionici, podijele im se kartice na koje | 10 minuta
napisu svoje ime te ih pricvrste na odjecu.
Predstavlianie Voditeljica potom predstavlja temu (naslov 1 kratak
teme Jan] sadrzaj) te zapocinje razgovor sa sudionicima kako bi
... | procijenila nivo znanja i daljnji tijek radionice. Trajanje
(prezentacija i i .. . .
tania za ovog dijela ovisi o grupi. 15 - 25 minuta
prtarya za Potom kroz prezentaciju 1 razgovor dublje predstavlja
razgovor i temu
raspravu) Vidi Pitanja za razgovor/raspravu.
ggf(?éa) Sudionici Ce igrati prigodnu igru s pojmovima i vrstama
%ov'eée ne vezanim uz projektno podrucje i problematiku. Ciljigre je | 35 - 45 minuta
»ovjece prvi doéi na cilj
gazime!
Zavrsne napomene i zavrSetak radionice, kratki
. razgovor o radionici, pruzanje povratnih informacija od .
Procjena SO . . . <> .| 10 minuta
sudionika 1 na kraju pospremanje prostora i koristenih
stvari.
Ukupno trajanje: 70 - 90 minuta

sudionika i na kraju pospremanje prostora i koristenih
stvari

novnoskolski uzrast (5.-8. razred) (ukupno trajanje do 90 minuta):
Aktivnost Kratki opis: Okvirno trajal_ue
(preporuka):
Radionica zapocinje upoznavanjem tijekom kojeg se
Upoznavanje | predstave svi sudionici, podijele im se kartice na koje | 10 minuta
napisu vlastito ime te ih pricvrste na odjecu.
.__. | Voditeljica potom predstavlja temu (naslov 1 kratak
Predstavljanje o o N .
teme sadr;‘aj)‘te zapocCinje razgovor sa sudlo.mqma kal;o bl
... | procijenila nivo znanja i daljnji tijek radionice. Trajanje
(prezentacija 1 " . . .
s ovog dijela ovisi o grupi. 20 - 30 minuta
pitanja za N : .
. Potom kroz prezentaciju i razgovor dublje predstavlja
razgovor i termu
raspravu) Vidi Pitanja za razgovor/raspravu.
Igra
(hotel) ' Sudlor}1c1 ce 1;rad1t1 hotel za kukce prema uputama i uz 35 - 40 minuta
,I kukci pomoc voditelja.
trebaju hotell”
Zavrsne napomene i zavrsetak radionice, kratki
Procjena razgovor o radionici, pruzanje povratnih informacija od 10 minuta

Ukupno trajanje:

75 - 90 minuta
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Opis igara/aktivnosti:
1. .Ikukci trebaju hotel!”

Kukci su jedan od najvaznijih ¢imbenika u oCuvanju prirodne ravnoteze na livadama i
Sumama, kao i poljima i u nasim vrtovima. Pomazu biljkama u oprasivanju i stvaranju
plodova, a sluze i kao hrana pticama. Zimi se sklanjaju u skrovista kako bi prezivjeli. U tu
svrhu kukcima cemo izgraditi hotel u kojem ce mirno prezivjeti sve zimske nedace. Sve sto
nam je potrebno je malo spretnosti i nesto materijala i alata, a vratit ce nam se visestruko
kroz ljepsi i bogatiji vrt (kao i ekosustav u kojem zivimo). Ovim potezom cemo povecati i
brojnost kukaca u nasem vrtu ili drugom stanistu gdje cemo postaviti hotel, a sebi ¢cemo
omoguciti lakse upoznavanje s ovim cudesnim stvorenjima!

Ukratko: Napraviti mali hotel za kukce koji ¢e ucesnici moci ponijeti sa sobom i postaviti na
prikladna mjesta u svom okruzenju.

Pojmovi: oprasivanje, kukci, solitarne pcele

Materijal: bambusovi Stapovi razlicitih promjera, Spaga, drvena kutija, drvene dascice, cigle
s rupama, drvene trescice, grane razlicitih promjera, svrdla razlicitih promjera (ili busilica),
cekic, cavli

Izvedba:

Uz pomoc odraslih napravite jednostavnu policu s krovom u koju Cete potom stavljati ostale
odjeljke. Rucnim svrdlima (ili neka voditelj to ucini elektricnom busilicom) izbusite rupe
razlicitih promjera na pripremljenim granama. Bambusove Stapice povezite zajedno pomocu
Spage u sveznjeve razlicitih promjera. U svakom sveznju koristite bambusove Stapove
razlicitih promjera. Pripremljene grane i odjeljke od bambusovih Stapica poslozite na policu
i dodatno ucvrstite. Skloniste ostavite na miru oko tjedan do dva dana a nakon toga
promotrite tko se od kukaca doselio i kamo.

| e e ]
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Primjerci razli¢itih inacica hotela za kukce (fotografije preuzete s interneta).

.Covjece ne gazi me!*

Ljudska djelatnost ponekad djeluje pogubno na prirodu i okolis, zbog cega postoje propisi i
pravila ponasanja u prirodi namijenjena njenom ocuvanju i smanjivanju ljudskog utjecaja na
nju. Kroz ovu igru lakse cemo usvojiti neka od pravila potrebnih za zastitu vrsta na podrucju
krskog ruba, kao i poblize upoznati sto ih zapravo ugrozava. Ujedno cemo nauciti kako se
ponasati u prirodi da bismo je i zastitili. Zaigrajmo igru i pripazimo da nekoga ne pogazimo!
Ukratko: Igra s kockicama i poljima, u kojoj razlicita polja imaju znacenja vezana uz zastitu
prirode i problematiku projekta LIKE.

Pojmovi: zastita prirode

Materijal: ploca s igrom, cunjici za igru, kockice za igru

Izvedba:

Igra se bacanjem kockice i pomicanjem cunjica po ploci za dobiven broj. Ovisno na koje polje
se stane, slijede se upute s polja. Pobjednik je onaj tko prvi stigne na cilj. Tijekom pomicanja
sudionici mogu pozitivno ili negativno utjecati na prirodu, te se slijedom toga pomaknuti za
dodatna polja unaprijed ili unazad, ovisno o utjecaju. Pravila su prilozena uz samu igru.
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Zavrsna rijeé

Dragi korisnici,

nadamo se da ¢e Vam ovaj edukativni program pomoci u osmisljavanju radionica ili aktivnosti
vezanih uz zastitu prirode te da Cete iz njega uspjeti nauciti i poneso o vrstama koje su bile
proucavane u sklopu projekta LIKE. Zamisljen je kao pocetno mjesto gdje mozete dobiti osnovne
spoznaje upravo o tim vrstama, poteskocama s kojima se susrecemo u zastiti njih samih kao i
stanista na kojima zive, no ujedno nam nudi i spoznaje o tome kako im pomoci. Nadamo se da ce
Vam biti pocetno mjesto za razvijanje vlastitih edukativnih aktivnosti i prenosenja ovih spoznaja na
buduce narastaje. Ukoliko imate bilo kakva dodatna pitanja ili komentare vezane uz sam program,
molimo Vas da ih uputite na adresu e-poste ana.baresic@gmail.com .

Sretno s radionicamal
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